C “Cursus” Tipogrdfico

La ca@rgél ( cé/grz’ggo kaAAoc kallos ”[e@a” Y ypaor) graphe ”escrz’tum”) es e/ arte aé ézcer

La escritura ha sido fundamental para comprender a escritura a mano %‘ manera érmosa 0 e/e(‘gante, zfamée’n puecé entencé;’se como e/;ozy’unto aé‘ rasqos
la humanidad, los caracteres y glifos han dado la .
oportunidad al ser humano de expresar sus ideas, que caracterizan éescrz’fum aé‘mza persona o céun %‘cumento » .
sentimientos e historias. Basando en la teoria del e ey
Dr. Enric Tormo “Cursus-ductus” a continuacion C,E /‘ / / ) a/‘/‘ o / / o / ) / 1 2 3
haremos un recorrido para entender como inter- aca zgrg(a es, a jé;’encza e las restantes zfecmcas(grg(co—arfesana es, la unica lSCllD mna Clityd compe—
viene el “cursus” en la creacion del alfabeto. tencia es /a‘ obtencion aé‘ %{etos que sean reconocz’[/e;, /e;’{év, Y por encima c/e‘ e[o‘ uniformes en su diccion -
salida
La estructura de las Ietra§ d.epende del trazo y el grgij%a. Para e% cé‘[e recurrir a un enzfmmaaé‘ supeﬁz’a/%ue organice /o; c@fz’nfos trazos grﬁfcos que forman o 2
trazo se define por los movimientos de la mano, las
articulaciones de muneca y los dedos. Los determi- s etras, aé‘ manera que exista una constante orénacz’o’n e cé;‘eccz’onaé%l-/ sl aé‘ rasqo aé caaéz‘ una cé o )
nantes constitutivos del grafismo o forma grafica
son el “cursus” y el “ductus”. En este diagrama se /‘fms c/ {I:{ ac[ @{n rasgo grg( co en ca[ rg( a/ {e: repetzrse szempre en / a misma poszczon Y con / a misma @ Caracter Caligrafico
hara alusién sélo al primero, “cursus”. @® Caracter impreso con plomo En el trazo caligrafico se puede apreciar el
mtenszc/ c/ eso es /o‘ que olorga va/r c/ unza/‘ c/;z / escritura. © Caracter vectorial “cursus fisico” mediante el camino que se
Las letras se definen a través de un trazo, o linea, @ Caracter en bitmap deja con los trazos de la pluma.
que se dibuja de manera controlada. A esto se le
conoce como “cursus”, es decir, es el camino que En la letra impresa con plomo podemos ver
se sigue al conformar cada una de las letras, ya sea e el “cursus perceptivo” en la manera en que
recto o curvilineo desde un punto a otro. Por ejem- las letras tienen entrada y salida.
plo, para trazar una “b” del alfabeto latino realizare-
mos el “cursus” en dos pasos, primero un trazo de entrada En las letras digjtales tenemos el “cursus
arriba hacia abajo y después otro circular. “ ))) Curva utilitario” ya que podemos de cierta forma
( de Bézier manipularlas, en el caso vectorial medi-
Siguiendo la “Tormologia” se pueden establecer tres salida %, ante las Curvas de Bézier formando obje-
tipos diferentes de “cursus”: trazo de plumilla caligrdfica o tos geométricos independientes (segmen-

tos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de
ellos definido por distintos atributos
matematicos de forma, posicidn, color,
etc. En el caso de las letras creadas con
pixeles (bitmaps) también se puede manip-
ular el cursus controlando la direccion
mediante la sintaxis de programacion y de
este modo en ambos casos tenemos entra-
day salida en las letras.

puntos de control

CF Cursus fisico

—__cpP] Cursus perceptivo
—__cul Cursus utilitario

Se refiere a la conformacion fisico-espacial
CF del grafismo. Es cuando el “cursus” actla

71 como _parac{ig_ma formal y define los mod- Ti pograﬁa d igital

elos tipograficos del alfabeto.

Es un conjunto de dibujos vectoriales o0 mapas

I(;\tlmamente I|gafdo con las teorias de la de bits. Este fichero de la fuente contiene,
- estalt, hace referencia al recorrido que ademas, la informacién necesaria para

sigue la vista cuando lee un discurso gra- hacer corresponder cada imagen al
fico. Obviamente esto no corresponde al caracter correspondiente, y también

cursu_s ﬁ’smo. Por el 90””8”0’ S para el espaciado de los caracteres.
formalizacion, se potencian unos puntos

para devaluar a otros, de manera que se

crea una sucesion de centros de atencion Tipografia PostScript |l @

que son los denotantes precisos de la  Tipografia vectorial codificada. Esun @ 00000
forma. Existen a lo largo de todo el recorri- tipo de letra que recoge la informacion

do varios gradientes de definicion. que lo describe en dos ficheros: uno

L _ contiene la informacion que describe ]  Zimagenalbiten CNYK
Es la conjuncion de los dos anteriores, el al tipo y otro contiene la informacion . Y <</PageSize [50 501 >> setpagedevice

Sintaxis
tipografia bitmap

fisico y el perceptivo. Su denominacion - - B B R
fsico 'y P pUvo. ) vectorial o de mapa de bits que B R
. - 2o 1

m  Indica el valor de uso que adquiere, pues  egiante formulas matematicas le ,
@  es el que determinara donde se sitdan los 0100 setcmykcolor
puntos estratégicos y referenciales del o o
grafismo, aquellos que sustentan la [400-8084]

capacidad de lectura. El “cursus” utilitario ;Tfl[@@l?@ﬁé] Vectorial @ TiF..:.q-pafi'a Bitmap T

senalara cuales son los lugares a partir ey
[ . . El procedimiento basico para dibujar glifos mediante i i e
de los cuales el disenador podra manipu- proce t op jar g . Es el fichero que describe

gsave
lar el conjunto grafico, respetando, poten-

permite "dibujar" caracteres.

o
Tipos méviles

Sistema tipografico y de impresion que utiliza componentes moéviles para

lineas que pueden escalarse de forma infinita, es el tipo de letra en basze a 75 75 translate
100 100 scale

ciando o bien [teiimtTARES localizar los puntos criticos de la forma a crear para un mapa de bitz ordenados in reproducir los elementos de un documento.
expresiva. situar los puntos necesarios y L_mlrlos con Ilngas en forma de reticula, Se 3;53;2;2 . _ . . .
(rectas o curvas) hasta formar la figura en cuestion. denominan también Fuentes Los tipos moviles, son unas piezas en forma de prisma. Habitualmente
Los puntos se denominan “puntos de anclaje” o de Pantalla porque son el creadas de una aleacion metalica llamada “tipografica” (plomo, antimonio
“nodos’.’. L.a. forma de |§ curva se d.efine por unos a:n‘chil.-:-:- nece'ia'rio para y estaﬁf)), tambiép se pueden encontrar de maderaycerérpica. (;ada una de
puntos invisibles en el dibujo denominados “puntos visualizar un tipo de letra estas piezas contiene un caracter o simbolo en relieve e invertido especu-
PEgans i lpeaeis de control”, “manejadores” o “manecillas” estos en una pantalla. larmente. La idea de Johannes Gutenberg era imitar mecanicamente la
Oip e puntos se pueden visualizar graficamente para escritura realizada por la mano, el “cursus-ductus”, el movimiento
La letra: docencia e investigacion cursusductus poder manipular la curva de manera intuitiva. energético que impulsa, modula y organiza el trazado de las letras.

www.ub.edu/cursusductus/cd.htm




